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DATES DES ETAPES 2026-2027

1m¢ étape (20%) | 26 ao(t 2026 au 13 novembre 2026

2¢ étape (20%) 16 novembre 2026 au 26 février 2027

3¢ étape (60%) 9 mars 2027 au 21 juin 2027

DATES DE COMMUNICATION AUX PARENTS

Premi_ére_ La premiére communication sera disponible via Clic école le 15
communication octobre 2026. Elle vous informera sur le cheminement scolaire
ecrite de votre enfant.
1€ bulletin 19 novembre 2026
2¢ bulletin 12 mars 2027
3¢ bulletin 30 juin 2027




Dimensions

Compétences

1" étape
(20%)

2° étape
(20%)

3° étape
(60%)

Physique et
moteur

Accroitre son
développement
physique et
moteur

Affectif

Construire sa
conscience de
SOi

Social

Vivre des
relations
harmonieuses
avec les autres

Langagier

Communiquer a
I'oral et a I'écrit

Triangdlation

Productions

Productions

Productions

Preuves d’apprentissages

Discussion avec les éléves en groupe ou
individuellement

Activités motrices au gymnase et a I'extérieur,
utilisation des différents outils, hygiene

Bricolages selon les themes, coloriages,
dessins, peintures, sculpture

Discussion avec les éléves en groupe ou
individuellement

Jeux libres, interactions sociales, gestion des
émotions

Livres collectifs, ateliers et activités en groupe.

Discussion avec les éléves en groupe ou
individuellement

Interactions sociales, jeux libres, conflits,
respect des regles de vie

Lettres/dessins d’excuses ou d’amitié, ateliers
en sous-groupes

Causeries, discussion avec les éléves en
groupe ou individuellement, conscience
phonologique




Discussion, ateliers, activités en grand groupe,

Langagier Communiquer a message du matin
I'oral et a I'écrit _ _
: Jeux de lettres et de conscience phonologique,
Productions , L
orthographe approchée, attention jécoute
: Discussion avec les éléves en groupe ou
Conversations | . . L p
individuellement, verbalisation de la démarche
; il Calendrier du matin, ateliers, activités en grand
Coanitif Decouvrir _e groupe, jeux de chiffres, jeux logiques,
9 'Tlonde qui sciences, etc.
I'entoure

Productions

Tous les ateliers et les activités quotidiennes
en lien avec les mathématiques, les sciences
et la résolution de probléemes




